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C.j. EDU22/219

Rozhodnuti Feditele Skoly o zadani, délce a zptisobu konani
praktické zkousky pro Skolni rok 2022/2023

V souladu se zdkonem 561/2004 Sb. v platném znéni a vyhlasky ¢. 177/2009 Sb.
v platném znéni stanovuji zaddni a délku praktické zkouSky a zpasob jejiho konani
ve Skolnim roce 2022/2023 pro tiidu 4. A takto:

PROGRAMOVANI:

* Prakticka zkouSka pied zkuSebni maturitni komisi (ve stejny den jako Ustni zkouska)
- 30 minut bez ptipravy. Praktické ulohy vzdy vychazi z rozsahu zadanych témat. Zak
funkc¢nost praktické casti demonstruje zkuSebni maturitni komisi béhem 2—3 minut.

Algoritmizace

Tridici algoritmy

Strukturované programovani

Ridici struktury

Cykly a rekurze

Datové typy a operace, konverze datovych typi
Retézce

Pole
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Podprogramy — procedury a funkce
10. Datové struktury a kolekce

11. Objektové orientované programovani
12. Metody

13. Vyjimky a oSetfovani chyb

14. Dédi¢nost

15. MVC architektura

16. Soubory jako databaze



17. Rela¢ni databaze

18. Databazové vazby a klice

19. SQL

20. Skripty a databaze

21. Webové technologie

22. Znackovaci jazyky

23. Synchronni a asynchronni programovani
24. UML

25. Programovani na riznych platformach

APLIKACNI SOFTWARE:

* Prakticka zkouSka - 25 minut bez pfipravy. Praktické tloha vzdy vychazi z rozsah

vylosovanych témat.

Textovy procesor 1 — formatovani textu, odstavec, Sablony
Textovy procesor 2 — hromadné korespondence, formuléie
Textovy procesor 3 — styly, obsah a seznam pouzité literatury
Textovy procesor 4 — zahlavi, zapati, oddily

Textovy procesor 5 — tabulky, grafy, obrazky

Tabulkovy procesor 1 — vyhledavani, filtrovéani a tfidéni
Tabulkovy procesor 2 — vestavéné a vlastni funkce

Tabulkovy procesor 3 — oSetieni chyb ve vzorcich
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Tabulkovy procesor 4 — grafy
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. Tabulkovy procesor 5 — podminéné formatovani
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. Tabulkovy procesor 6 — relativni a absolutni adresace
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. Tabulkovy procesor 7 — hledani feseni
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. Tabulkovy procesor 8 — scénare
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. Tabulkovy procesor 9 — kontingen¢ni tabulky a grafy
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. Prezentacni software 1 — tvorba prezentace se v§emi formalnimi nalezitostmi
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. Prezentacni software 2 — nastaveni parametri béhu prezentace
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. Prezentacni software 3 — animace

[a—
o0

. Rastrova grafika 1 — tvorba obrazku, kopirovani, vkladani
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. Rastrova grafika 2 — zakladni Gpravy fotografii a obrazkt



20. Rastrova grafika 3 — vrstvy a filtry

21. Rastrova grafika 4 — animace

22. Vektorova grafika 1 — ofezavani, skladani a prace s objekty
23. Vektorova grafika 2 — kiivky a jejich prava

24. Zvuk 1 — uprava zvukové stopy, efekty

25. Zvuk 2 — michani skladeb, stfihani zvuku.

OPERACNI SYSTEMY:

* Prakticka zkouSka pied zkuSebni maturitni komisi (ve stejny den jako Ustni zkouska)
- 30 minut bez pfipravy. Praktické ulohy vzdy vychazi z rozsahu zadanych témat. Zak
funkc¢nost praktické casti demonstruje zkusebni maturitni komisi béhem 2—3 minut.

. Architektura a funkce operacniho systému.

. Operacni systémy a jejich hrozby.

. Prace v lokalni siti. PocitaCova sit’, server, pracovni stanice.

. Pocitacova sit’ a zdkladni soucasti komunika¢niho systému.

. Fyzicka a logicka topologie pocitatovych siti.

. Sitovy operacni systém (NOS) a sitové sluzby.

. Vzdalena ptipojeni a ptenos dat. VLAN, SSH a Telnet.

. Sitové architektury ISO/OSL.

9. Sitové architektury TCP/IP.

10. Aplikacné orientované vrstvy.

11. Transportni vrstva.

12. Vrstvy orientované na pienos dat.

13. Pasivni sitové prvky — pfenosova média.

14. Pasivni sitové prvky — konektory, rozvadéce, spojky, zasuvky, patch panely a
rozboCovace

15. Aktivni sitové prvky.

16. Rizeni piistupu. Klasifikace ptistupovych metod.

17. Smérovani (Routing).

18. Ttidni (Classful) a beztfidni (Classless) smérovani. Podsitovani.

19. Protokol IP. Adresace (IPv4 a IPv6).

20. Smérovaci protokoly — distance vector.

21. Smérovaci protokoly — link state.

22. OSPF protokol.

23. Zakladni konfigurace piepinacli a smérovacu.

24. DHCP, DNS a NAT.

25. Diagnostika pocitacové sité. Pfikazy a nastroje pro spravu sité.
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Zak po vylosovani otazky dostane zadani, které pomoci 3kolniho PC vypracuje.
Po vypracovani zadaného ukolu jej odevzdéa do vytvorené slozky na skolnim PC, ktera slouzi
pouze k tomuto ucelu, odkud si kol zkousejici a pfisedici stdhnou a nasledn¢ ohodnoti.
Zpusob konani praktické zkousky je stejny u vSech zkusebnich predmétu.



V Brné dne 29. zati 2022

Mgr. Be. Robert Bednar
feditel Skoly



